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Richtlinien

Sehr geehrte Community,

Im folgenden Thema, geht es darum ein Serverprojekt bei Galaxy Gaming zu starten.

Zum Projekt Start, sollte der Serverleiter bereits das 16. Lebensjahr vollendet haben.

Der Vorstand behält sich das Recht vor, den Serverleiter unter Auflagen zu ernennen.

Welche Eigenschaften sollte der Serverleiter haben?

Als Serverleiter benötigt man Führungsqualitäten bzw. die nötige Kompetenz, um ein Team zu führen.

Erfahrung als Serverleiter wäre vorteilhaft und ist sehr willkommen.

Kenntnisse im technischen Bereich sind vorteilhaft, wenn nicht vorhanden bitte einen Developer benennen.

Was muss ein Serverleiter mitbringen?

Ein fertiges und ausgearbeitetes Grundkonzept, wir würden euch auch Helfen.

Eventuell ein Spendenkonzept, wir würden euch auch hierbei Helfen falls nötig.

Teammitglieder, wenn möglich (Für die BETA werden ca. 5 Teammitglieder benötigt, inkl. SL).

Was sind unsere Vorgaben?

Für den Aufbau des Server habt Ihr eine Entwicklungszeitraum von ca. 3 Monaten.

Zusätzlich soll aktiv am Server gearbeitet werden mit Nachweisen bis zum Release (z.B. Changelogs im
Forum, Trello, etc.).

Nach ca. 2 Monaten sollte die Closed-Alpha stehen, nach dem 3. Monat sollte die OPEN-BETA starten.

Bei Terminverzug reicht es aus, wenn der Vorstand informiert wird.

Mit freundlichen Grüßen

das GG Projekt Team
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